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== Lista de Exercicios 1 ==

1. O que é um problema computacional?

2. Para que servem os algoritmos e as estruturas de dados?

3. Qual o cuidado ao se tratar um problema com alto nivel de abstracao?

4. Por que ndo se deve verificar o desempenho de um algoritmo em funcdo da
velocidade de execucdo e da quantidade de recursos consumidos de uma
maquina?

5. Considerando o problema da ordenacdo de elemento s inteiros em um vetor,
apresente dois algoritmos com desempenho diferentes . Demonstre usando uma
avaliacdo de pior caso.

6. Explique as diferencas entre linguagens de progr  amacéao de nivel alto e baixo.

7. Qual a diferenca de traducéo e interpretacédo?



