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== Lista de Exercicios 4 ==

Em todos os exercicios abaixo, utilize bibliotecas e funcbes do C++.

1. Escreva um programa para calcular o elemento i da série de Fibonacci. Divida o
cédigo do programa em dois arquivos com codigo font e (*.cpp), um para a
funcd@o principal e outro para a funcdo que calcula a série, e um arquivo de
interface (*.h).

2. Escreva um programa que calcule a combinacdo de n elementos tomados ma m
Semelhantemente ao Exercicio 1, o cddigo deve ser d ividido em dois arquivos
com cédigo fonte e um arquivo de interface.

3. Escreva um programa para inserir elementos em um a lista encadeada. Os
elementos devem ser inseridos no final da lista. Se  melhantemente ao Exercicio 1,
o codigo deve ser dividido em dois arquivos com c6d igo fonte e um arquivo de
interface.

4. Escreva um programa para inserir elementos em um  a arvore binéaria. Estabeleca
um critério para inserir os elementos. Semelhanteme  nte ao Exercicio 1, o cédigo
deve ser dividido em dois arquivos com cédigo fonte e um arquivo de interface.

5. Crie uma classe Fi bonacci para calcular o elemento i da série de Fibonacci.
Essa classe contém dois (2) métodos publicos e um (1) privado e dois (2)
atributos privados inteiros ( nunmero e resul t ado). Um dos métodos publicos é
uma funcéo do tipo “ set” que é utilizada para inicializar e atualizar o at  ributo
numer 0. Esse método deve invocar a fungdo privada cal cul aFi bonacci que,
por sua vez, calcula o elemento i da série e atualiza o valor armazenado no
atributo resul t ado. A funcédo do tipo “ get” é usada para recuperar o valor
encontrado. Escreva todas as funcdes e ainda o prog  rama principal que utiliza
todos os métodos da classe implementada.

6. Repita o Exercicio 5, utilizando o construtor da classe Fi bonacci para inicializar
o atributo nuner o ao invés do método “ set .

7. Escreva a classe Arvore e implemente métodos publicos para insercdo e busc a
em uma arvore binaria. Gere uma biblioteca comparti |Ihada chamada
| i btree. so. Implemente um programa que insira elementos em um a arvore
binaria e, depois disso, realize uma busca por um e lemento ndo existente. O
programa deve utilizar a biblioteca criada | i btree. so.



